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Proffesional Summary

«l

Absolwent Staffordshire University, gdzie uzyskat tytut licencjata na kierunku projektowanie gier i
programowanie, oraz tytut magistra na kierunku projektowanie gier. Posiada doswiadczenie w
korzystaniu z Unreal Engine i Unity. Chce wykorzystad zdobytq wiedze, aby rozwingé umiejetnosci i

zdoby¢ doswiadczenie w branzy gieri IT.

Doswiadczenie

Manadzer Projektu
Segritude Games
Czerwiec 2024 - Kwiecien 2025
+ Praca w zespole 40-tu developeréw przy tworzeniu
dopracowanego produktu.
+ Projektowanie konceptéw mechanik, pozioméw oraz elementéw
UX.
« Udzielanie informacji zwrotnych i wskazéwek dotyczacych
wrazen z gry, reakcji graczy, optymalizacji i przeptywu danych.
« Definiowanie najlepszych praktyk zarzgdzania praca w celu
stworzenia fatwego do $ledzenia przeptywu pracy

Game Designer
1UP Scheme - Staffordshire University
Czerwiec 2024 - Lipiec 2024
+ Praca w zespole 6-ciu developerdéw przy tworzeniu
dopracowanych produktéw.
o Opracowanie i zap|anowctnie podstawowych mechanizmdéw,
pozioméw i elementéw rozgrywki.
+ Udzielanie wskazéwek i informacji zwrotnych w dziedzinie
wrazen z gry, reakg;ji graczy i optymalizacji.

Wykladowca - pét etatu
Staffordshire University
Styczen 2024 - Maj 2024
« Udzielanie wsparcia w trakcie zaje¢ instruktazowych i
laboratoryjnych w dziedzinie programowania , VR oraz AR.
« Udzielanie wskazéwek i informacji zwrotnych studentom.
« Monitorowanie obecnosci i wstepna ocena prac studentéw.

Lead Designer
1 UP scheme - Staffordshire University
Czerwiec 2023 - Lipiec 2023
« Praca w zespole 6-civ developeréw przy tworzeniu
dopracowanych mechanik i pozioméw.
« Opracowanie i zaplanowanie podstawowych mechanizméw i
poziomow.
« Utatwianie komunikacji w zespole w celu zachowania spéjnego
jezyka projektowania poprzez dokumentacje i spotkania.
« Udzielanie wskazéwek w zakresie Ul, wrazer z gry i scttysfakcji
gracza

@

Umiejetnosci
branzowe

Kreatywnos¢
Zarzadzanie
projektami

Analiza projektu
Zarzadzanie danymi

Umiejetnosci
interpersonalne

Rozwigzywanie
problemow
Kolaboracja
Zarzadzanie zespolem
Zdolnosci
Komunikacyjne

Umiejetnosci
techniczne

Technical reporting
Unreal Engine 4 and
5, Unity, Hammer
C#, UE Blueprints
Jira, Confluence,
Miro, GitHub,
Sourcetree

Blender

Adobe suite
Microsoft Office
suite

Google suite



Historia Wyksztalcenia

Magister w dziedzinie Projektowania Gier, z Referencje
wyréznieiniem Staffordshire University e Dostepne za
2023 - 2024 zapytanien

. Projekt systemu rozgrywki

« Zaawansowane projektowanie gier i badania .
« Wrazenia z gry i dopracowanie Informacje

« Zarzagdzanie projektqmi i metody badawcze Kontaktowe

e flichonczak@gmail.com
+44 7716836382

+48 791264991
LinkedIn

Portfolio

Licencjat w dziedzinie Projektowania Gier i
Programowania, Absolwent Pierwszej Klasy Staffordshire
University
2020 - 2023

+ Indywidualny projekt technologii gier

+ Zaawansowane projektowanie pozioméw

» Programowanie Al dla gier

« Zaawansowane silniki gier 3D i programowanie



https://www.linkedin.com/in/filip-lichonczak-designer/
https://www.filip-lichonczak-portfolio.com/

